Samorzgd Uczniowski
ZSZ Nr 2 im. F. Zwirki i S. Wigury

w Biatej Podlaskiej

#7IGUP
BRZESKA

REGULAMIN TURNIEJU

Organizator:

Samorzad Uczniowski .
Zespotu Szkét Zawodowych Nr 2 im. Franciszka Zwirki
i Stanistawa Wigury w Biatej Podlaskiej.
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1.1 Turniej e-sportowy ,#71CUP BRZESKA” w grze Counter-Strike 2 (dalej zwany "Turniejem")
organizowany jest przez Samorzad Uczniowski Zespotu Szkét Zawodowych Nr 2 im. Franciszka Zwirki
i Stanistawa Wigury w Biatej Podlaskiej (dalej zwany ,Organizatorem”).

1.2. Celem Turnieju jest promocja rozgrywek e-sportowych, rywalizacja w grze Counter-Strike 2, integracja
spotecznoséci graczy oraz wspieranie edukacji i rozwoju umiejetnosci zwigzanych z grami komputerowymi,
takich jak praca zespotowa, strategiczne myslenie, zarzadzanie stresem oraz komunikacja w grupie.

1.3. Uczestnictwo w Turnieju oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

2. Uczestnicy

2.1. Turniej jest otwarty dla graczy, ktérzy ukonczyli 16. rok zycia.

2.2 Gracze, ktorzy majg mniej niz 16 lat, musza dostarczy¢ pisemna zgode swojego rodzica lub opiekuna
prawnego na udziat w Turnieju (zatgcznik nr1). Zgoda musi by¢ dostarczona przed rozpoczeciem rozgrywek,
a brak takiej zgody skutkuje niemoznoscig udziatu w Turnieju.

2.3 Gracze musza posiada¢ legalng kopie gry Counter-Strike 2, konto Steam oraz konto Faceit.
2.4 Uczestnicy muszg wzig¢ udziat w turnieju w petnych druzynach, sktadajacych sie z 5 graczy.
2.5 Kazda druzyna moze posiadac¢ do dwdch graczy rezerwowych.

2.6 Zgtoszenie do turnieju wymaga podania petnych danych druzyny, w tym:
e Imion i nazwisk wszystkich graczy,
* Nazwy druzyny,
¢ Logo druzyny,
¢ Linkdéw do profili graczy na Faceit oraz Steam,

Nazw uzytkownikéw na Discordzie.

3. Format turnieju

3.1. Format turnieju uzalezniony jest od liczby zgtoszonych druzyn. zczegdtowy przebieg rozgrywek
przedstawia Tabela nr1.

3.2. Wszystkie mecze beda rozgrywane w trybie MR12 (do 13 wygranych rund).

3.3. Szczegdtowy harmonogram meczdéw oraz zasady dotyczace wyboru map zostang ogtoszone w dniu
eliminacji i ustalone na podstawie losowania.

3.3. W przypadku zgtoszenia wiekszej liczby druzyn, niz okreslono w Tabeli nr 1, organizator zastrzega sobie
prawo do dostosowania formatu turnieju, stosujac odpowiedni format zgodnie z tabelg, z zachowaniem
zasad fair play i rdwnych szans dla wszystkich druzyn.
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Tabela nr1- Format turnieju w zaleznosci od liczby druzyn

L|czba
__

Turniej sie nie odbywa
2 - - Mecz BO3
3 Faza ,kazdy z kazdym” _ Mecz BO3
(mecze BO1) (2 najlepsze druzyny)
4 Dwa mecze BO3 (potfinaty) - Mecz BO3 (zwyciezcy)
5 Trzy mecze BOL1, jedna druzyna | Faza ,kazdy z kazdym” Mecz BO3
losowo przechodzi dalej (mecze BO1) (2 najlepsze druzyny)
Faza ,kazdy z kazdym” Mecz BO3
T BO1
6 rzy mecze BO (mecze BO1) (2 najlepsze druzyny)
7 Trzy mecze BOL1, jedna druzyna | Faza ,kazdy z kazdym” Mecz BO3
losowo przechodzi dalej (mecze BO1) (2 najlepsze druzyny)
Cztery mecze BO1 Faza ,kazdy z kazdym” o
8 Mecz BO3 (final
(¢wiercfinaty) (mecze BO1) ecz (finalisc)

4. Zasady Fair Play

4.1. Uzywanie cheatdow, botéw, programdéw wspomagajacych rozgrywke lub jakichkolwiek innych
nielegalnych narzedzi jest surowo zabronione i skutkuje natychmiastowa dyskwalifikacjg druzyny z turnieju.

4.2. Kazdy uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair play.
4.3. Gracze musza korzysta¢ z wersji Counter-Strike 2 zgodnej z aktualizacjami dostarczanymi przez Steam.

4.4. Kazda druzyna ma obowigzek posiada¢ komunikacje gtosowa (Discord), aby umozliwi¢ organizatorom
monitorowanie rozgrywek.

4.5. Zmiany w sktadzie druzyny sa mozliwe wytgcznie przed rozpoczeciem turnieju lub po wczesniejszej
zgodzie organizatora w przypadku nieprzewidzianych okolicznosci. Zmiany w sktadzie druzyny, dotyczace
graczy rezerwowych, nie sg mozliwe w trakcie meczu.

5. Mapy

5.1. Wybdr map w fazie grupowej oraz pucharowej odbywa sie na zasadzie bandéw i pickow.
5.2. Lista map obowiagzujacych w turnieju: Dust Il, Inferno, Mirage, Nuke, Train, Anubis, Ancient.

5.3. Zasady banow i pickdw:
¢ Druzyny na przemian wybierajg mapy do banowania i wybierania.

¢ W przypadku remisu, druzyny beda rozgrywac trzecig mape. 3/5
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6. Nagrody

6.1. Nagrody zostang przyznane druzynie wygranej.
6.2. Nagrody moga by¢ przekazane druzynom po zakonczeniu rozgrywek i rozliczeniu wynikow.

6.3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany wartosci nagréd w przypadku okolicznosci niezaleznych
od organizatora.

7. Zasady organizacyjne

7.1. Rejestracja druzyn odbywa sie poprzez formularz udostepniony na stronie internetowej organizatora
tj.. www.brzeska71.pl.

7.2. Limit druzyn wynosi 8.

7.3. Termin zgtoszen druzyn uptywa dnia 23.04.2025 r.

7.4. Druzyny sg zobowigzane do stawienia sie w wyznaczonej sali i godzinie wg harmonogramu.
7.5. Opdznienia moga skutkowac dyskwalifikacja druzyny.

7.6. W przypadku nieobecnosci gracza w druzynie na poczatku meczu, zespét ma 10 minut na uzupetnienie
sktadu zawodnikiem zgtoszonym wczesniej jako rezerwowy.

7.7. Wszelkie spory, niejasnosci i incydenty beda rozstrzygane przez organizatora turnieju.

7.8. Decyzje organizatora sg ostateczne.

8. Obowiazki uczestnikéow

8.1. Kazdy gracz zobowiazany jest do przestrzegania zasad dobrego zachowania, kultury osobistej i szacunku
wobec innych graczy oraz organizatorow.

8.2. W przypadku naruszenia zasad fair play, organizator ma prawo do natozenia sankcji, w tym udzielenia
ostrzezenia, usuniecia zawodnika z meczu, a w skrajnych przypadkach - dyskwalifikacji catej druzyny
z turnieju. Decyzja organizatora w tej sprawie jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.

8.3. Gracze sa zobowigzani do przestrzegania wszelkich zasad dotyczacych ochrony prywatnosci oraz
niepublikowania informacji o swoich wspdétzawodnikach w sposdb szkalujacy lub obrazliwy.

9. Odpowiedzialnos¢ organizatoréw

9.1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek problemy techniczne spowodowane
czynnikami zewnetrznymi, niezaleznymi od organizatora.
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10. Zakornczenie i podsumowanie

10.1. Po zakoriczeniu turnieju, organizator przygotuje oficjalng tabele wynikéw oraz podsumowanie
przebiegu rozgrywek.

10.2. Druzyny majg prawo zgtasza¢ ewentualne zastrzezenia dotyczace przebiegu meczu wytacznie w jego
trakcie, poprzez bezposredni kontakt z moderatorem sali. Po zakoriczeniu meczu zgtoszenia nie beda
rozpatrywane.

10.3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu lub zasad Turnieju w zakresie kluczowych
kwestii organizacyjnych, nie pdzniej niz na 2 dni przed jego rozpoczeciem. Uczestnicy zostana
poinformowani o takich zmianach z odpowiednim wyprzedzeniem. Zmiany wynikajace z liczby zgtoszonych
druzyn lub innych czynnikdw technicznych moga by¢ wprowadzane réowniez pdzniej, zgodnie z zasadami
okreslonymi w regulaminie.

Regulamin zatwierdzony przez organizatora dnia 15 kwietnia 2025 r.
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zatacznik nr 1
do Regulaminu Turnieju
e-sportowego "71ICUP BRZESKA"
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ZGODA RODZIGA LUB OPIEKUNA PRAWNEGO
UGZESTNIKA W WIEKU PONIZEJ 16 LAT

Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka:

ucznia klasy

w e-sportowym turnieju #71CUP BRZESKA,

organizowanym w dniu 30.04.2025 r., przez Samorzad Uczniowski

Zespotu Szkét Zawodowych Nr 2 im. Franciszka Zwirki i Stanistawa Wigury
w Biatej Podlaskiej.

Zgoda dotyczy udziatu w zawodach rozgrywanych w grze
Counter-Strike 2 (klasyfikacja wiekowa PEGI 18).

data podpis rodzica/opiekuna prawnego

5/5



